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Der runde Geburtstagstisch

Peter hat Geburtstag. Er feierf mit seinen Freunden. So wollen sie am runden
Tisch sitzen:

¢ Peter sitzt zwischen Carla und Uwe.

¢ Gegeniiber von Peter sitzt Klaus.

¢ Links von Klaus sitzt Thomas.

e Thomas und Carla sitzen sich gegeniiber.

Schneide die Figuren aus und probiere!
Wenn deine Gaste alle richtig um den Tisch sitzen, male den Geburtstagstisch
aus!

Uwe
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MEIN NAME DATUM

Arbeitshilfe

Versteckte Zahlenworter

In diesem Wortgitter sind 10 Zahlworter versteckt. Sie kdnnen senkrecht oder
waagerecht darin stehen.

o Markiere die Zahlworter farbig!

« Schreibe sie mit Buchstaben und als Zahl!

o Zihle zusammen!

Die Zahlen lauten:
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Alie Zahlen zusammen ergeben
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DATUM

Mit dem Wiirfel bis 100

Du brauchst: einen Spielplan, Wirfel, Spielsteine oder Kegel

Spielregel:
o Wiirfle sooft du willst und zahle die gewdirfelten Augen zusammen.
e Kommt eine 1, so darfst du nicht mehr weiterwiirfeln und mit deinem
Spielstein nicht vorriicken. Jetzt kommt der Néchste an die Reihe.
« Hast du mit dem Wiirfeln aufgehort, bevor eine 1 kam, darfst du um die
gewiirfelten Zahlen vorriicken.

Sieger ist, wer zuerst 99 oder 100 erreicht.

SpielanregungfArbeitshitfe
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NMETN NAME

Kreuzzahl-Ratsel

Rechne die Aufgaben aus und schreibe die Ergebnisse aufl
Trage dann in jedes Késtchen des Rétsels eine Ziffer ein!
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MEIN NAME DATUM

Spiel/Arbeitshilfe

Zahlen sammeln

Beim * beginnt deine Zahlenreise.

Im leeren Feld rechts unten |_| ist das Ziel!

Gehe nach links, nach rechts, nach oben, nach unten oder diagonal.

Zihle alle Zahlen zusammen, die du auf deinem Weg einsammelst! Zeichne deinen Weg ein!
Wer hat am Schluss die kleinste Zielzahl?
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Hier beginnt deine Zahlenreise bei 100! Rechne mit Minusaufgaben! Zeichne auch hier deinen Weg ein.
Wer kommt bei seiner Reise der Null am ndchsten?
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